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WORKSHOP 

O workshop instrmnts.LAB da PangeiArt aborda um processo de criação que recorre a 
tecnologias de modelação 3D, fabricação digitais e produção de música partindo de um domínio 
virtual e terminando no domínio físico. 
 
Depois de uma introdução ao processo de criação Pangeia Instrumentos com demonstrações do 
uso de ferramentas de modelação 3D e análise de comportamentos vibracionais e acústicos, os 
participantes são convidados a criar  os seus próprios instrumentos. Conceitos, ideias, histórias 
ou outros instrumentos são o ponto de partida para se chegar a desenhos de novos instrumentos 
que, através de um debate colectivo podem ser refinados e modelados digitalmente.  
 
 



 

O workshop é desenvolvido através de uma constante discussão e visualisação dos vários 
tópicos abordados e numa fase conclusiva os participantes são convidados a assemblar alguns 
instrumentos préviamente fabricados e a ter uma experiência de prática com os mesmos. 
Gravações e a elaboração de bibliotecas de sons dos instrumentos são criadas e 
subsequentemente manipuladas com recurso a electrónica. 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Breve vídeo do workshop em http://www.vimeo.com/27915146 

Workshop na Universidade Brown, 
EUA no Multimedia and Electronic 
Music Experiments  department 
(MEME) em Março de 2010 


